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DK RUS

Количество игроков: 2

В комплекте: 2 набора по 9 конусов (6 больших конусов + 3 маленьких)  
+ 30 карточек с заданиями.

Возраст: 6–99 лет

Цель игры: первым построить замок, изображенный на карточке.

Подготовка к игре. Каждый игрок получает набор из 9 конусов и кладет его на 
стол перед собой. Карточки с заданиями выложите стопкой лицевой стороной 
вниз в центре между игроками.

Ход игры. Самый младший игрок берет первую карточку из стопки и кладет ее 
на стол лицевой стороной вверх, чтобы оба игрока ее видели.
После команды «Старт!» игроки должны построить замок из своих конусов, 
установив их таким образом, чтобы картинки на их передней стороне 
совпадали с картинками фасада на карточке.

Примечание. Если маленькие конусы установить сверху на большие, облик 
фасада изменится...

Как только один из игроков закончит строительство замка, он останавливает 
игру:
- Если его постройка совпадает с моделью замка на карточке, он зарабатывает 
эту карточку.
- В противном случае карточку зарабатывает соперник.

Затем карточку из стопки берет второй игрок и партия продолжается.

Конец партии. Партию выигрывает тот, кто первым набрал 5 карточек.

Antal spillere: 2
Indhold: 2 sæt med 9 kegler (6 store og 3 små) og 30 udfordringskort.

Alder: 6-99 år

Spillets formål: At være den første til at bygge et slot, der er magen til det 
på kortet.

Forberedelse af spillet: Hver spiller får 1 sæt med 9 kegler, som han eller 
hun sætter foran sig. Udfordringskortene lægges i en bunke med billedsi-
den nedad midt på bordet. 

Spillets forløb: Den yngste spiller trækker det 1.  kort i bunken og lægger 
det med billedsiden opad, så begge spillere kan se det.
Spillet går i gang, og spillerne skal finde den side på keglerne, som svarer 
til slottets facade og dernæst opføre slottet på kortet.

NB: Når man sætter de små kegler ovenpå de store, opnår man nye 
grafiske facademønstre...
Når en spiller mener at være færdig med sit slot, stopper omgangen: 
- Hvis slottet svarer til det på kortet, vinder spilleren omgangen.
- I modsat fald vinder modstanderen kortet.

Herefter trækker den anden spiller et nyt kort, og en ny omgang begynder.

Spillets afslutning: Spilleren, som først har 5 kort, vinder spillet.
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