
Innehåll:
41 pinnar som är värda olika mycket:

• �1 Mikado-pinne, som är värd 20 poäng 
(blå spiral)

• ��5 Samouraï-pinnar, som är värda 10 poäng vardera 
(röd, blå, röd, blå, röd)

• �5 Mandarin-pinnar, som är värda 5 poäng 
vardera (blå, röd, blå)

• �15 Präst-pinnar, som är värda 3 poäng vardera 
(röd, blå)

• �15 Kulie-pinnar, som är värda 2 poäng vardera 
(röd, gul, blå)

Spelets mål:
Ta en pinne i taget ur högen utan att rubba de andra 
pinnarna.

Förberedelser:
Håll pinnarna i en bunt i ett fast grepp mot bordet  
eller marken och öppna sedan handen så att pin-
narna faller i en solfjäderformad hög.

Spelets gång:
Den yngsta spelaren börjar.  
Spelturen går medsols.
Spelarna ska i tur och ordning försöka ta en valfri 
pinne ur högen. Medan spelaren försöker ta pinnen 
får han/hon inte röra vid eller rubba någon annan 
pinne. Om spelaren lyckas med detta vinner han/hon 
pinnen och får fortsätta att ta fler pinnar. 
Om han/hon råkar rubba på en annan pinne går 
turen över till nästa spelare.

Obs! Den pinne som han/hon då försökte ta ska 
ligga kvar där den ligger.

Tips: Du kan försöka få tag i en pinne genom att 
använda dig av en eller flera av de pinnar du har vunnit. 

Vem vinner?
När alla pinnar har plockats upp räknar spelarna  
ihop poängen från sina vunna pinnar. 
Den som har fått flest poäng vinner.

RUS Правила игры

5 - 10 лет 1 - 6 5 min

Содержимое:
41 палочек разной стоимости:
• �1 палочка Микадо, стоимостью 20 очков 

(синяя спираль)

• �5 палочек Самурай, стоимостью 10 очков 
каждая (красная, синяя, красная, синяя, красная)

• �5 палочек Мандарин, стоимостью 5 очков 
каждая (синяя, красная, синяя)

• �15 палочек Банзай, стоимостью 3 очка 
каждая (красная, синяя)

• �15 палочек Кули, стоимостью 2 очка каждая 
(красная, желтая, синяя)

Цель игры:
Вытащить из кучки палочки, стараясь не задеть 
при этом остальные.
Подготовка к игре:
Взять все палочки, а потом разжать кулак, 
чтобы палочки упали и рассыпались веером на 
столе или на земле.
Ход игры:
Начинает самый младший игрок. Игра ведется 
по часовой стрелке.
В свой ход игрок должен вытащить из кучи 
любую палочку. При этом нужно стараться не 
задеть остальные палочки. 
Если ему это удается, он забирает палочку себе 
и продолжает игру, вытаскивая новую палочку. 
Если игрок заденет другую палочку, ход 
переходит к следующему игроку.
Примечание: палочка, которую он 
собирался вытащить, остается в том же 
положении в кучке.
Подсказка: игрок может помогать себе 
одной или несколькими палочками, которые 
уже выиграл.
Кто выигрывает?
В конце партии игроки складывают очки 
всех своих палочек. Победителем становится 
участник, набравший больше всех очков.


