
Возраст: 6+

2–6 игроков 

В комплекте: 54 карточки.

Цель игры: заработать больше всех 
карточек, имитируя крики животных 
быстрее всех.

Подготовка к игре: перемешайте 
карточки и положите их стопкой 
лицевой стороной вниз в центре стола.

Ход игры
Начинает самый младший игрок. Он 
открывает первую карточку из стопки, 
кладет ее в центр стола и издает крик 
животного, изображенного на этой 
карточке. 
Затем начинается партия. Следующий 
игрок открывает следующую карточку 
из стопки и кладет ее лицевой 
стороной вверх на предыдущую 
карточку: 

Cridanimo



- Если на этой карточке изображено 
четное количество животных, игрок, 
который первым издал крик этого 
животного, зарабатывает карточку и кладет 
ее перед собой лицевой стороной вверх.

- Если на карточке нечетное количество 
животных, игрок, который первым издал 
крик животного с предыдущей открытой 
карточки, зарабатывает карточку и кладет 
ее перед собой лицевой стороной вверх.

- Если игрок ошибся и издал крик не 
того животного, он теряет 1 ранее 
заработанную карточку (если она у него 
есть): ее следует положить в низ стопки.

Затем остальные игроки по очереди (по 
часовой стрелке) также открывают по 
одной карточке.

Конец партии 
Партия заканчивается, когда в стопке 
закончатся карточки. Побеждает игрок, 
заработавший больше всех карточек.
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