
Для детей от 5 лет и старше

Количество игроков: 2-4

Игровой комплект: 40 голубых карт 
(пантомимы), 40 оранжевых карт 
(звуки), 40 зеленых карт (пантомимы 
+ звуки)

Цель игры: первым заполучить 10 карт.

Правила игры. Все карты кладутся 
в центре стола лицевой стороной 
вниз. Самый младший игрок 
начинает игру.
Ход передается по часовой стрелке.
Первый игрок берет одну карту и 
смотрит ее, не показывая другим 
игрокам. Он должен сделать так, 
чтобы другие игроки догадались, 
что изображено на карте. 
Сделать это он может одним или 
несколькими способами.



Он сам решает, соответствует ли 
слово, предложенное другими 
игроками, тому, что он хочет 
изобразить.
В зависимости от цвета карты, игрок 
использует пантомиму (мимику, 
жесты), если карта голубого цвета, 
либо звуки – если карта оранжевого 
цвета, либо и пантомиму, и звуки – 
если карта зеленого цвета.
Если другие игроки догадались, 
что он хочет изобразить, то он 
оставляет у себя карту. Если никто 
не догадался, то карта кладется в 
низ колоды.
Затем следующий игрок берет карту, 
и так далее.
Перед началом игры, в зависимости 
от настроения и возраста игроков, 
определяется количество карт, 
которые нужно заполучить, чтобы 
выиграть партию.
(Например: 5 карт для быстрой 
партии, 10 карт для более длинной 
партии).


